Bu proje Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir.

~

1951

Hellenic Society
for the Protection
of Nature (HSPN)

This project is funded by the European Union.

(7,
Mg 4™

Haydi Taniyalim

Akdeniz Foku

TURGEV

TURKIYE CUMHURIYETI
DISISLERI BAKANLIGI
AVRUPA BIRLiGI BASKANLIGI

REPUBLIC OF TURKEY
MINISTRY OF FOREIGN AFFAIRS
DIRECTORATE FOR EU AFFAIRS



GIRIS

Bu ders planinda 6Gretmen, Akdeniz foku hakkinda farkindalik yaratmak icin konuyu canlandirma calismasiyla
ogrencilere tanitir. Daha sonra 6grenciler, konuyu 6grenmek icin arastirma yapar ve calismalarini sunar.
Ogretmen ayrica, giiclii bir egitsel arac olan 6ykii anlatma siireci ve bunun yonetimi hakkinda bilgi verir.

HEDEFLER i —

Bu planda 6drencilerin asagidaki hedefleri gercek-
lestirmesi hedeflenmektedir:

® Akdeniz fokunun karsilastigi tehlikeleri taniyip anla-
mak ve korunmasi icin farkindalik yaratmak,

@ Tehditve soyu tiikenen hayvan kavramlarini anlamak,

@ Eko-sistem kavramini ve Akdeniz fokunun sistemde
oynadigji rold 6grenmek,

@ “Surdurulebilirlik” tanimint anlamak,

@ Hem okul ortaminda hem de yerel topluluk i¢inde
one cikmak,

@ Cevreyi ve ozellikle soyu tiikenmekte olan tirleri
korumanin, bir tilkenin anayasal cercevesi icinde yer
almasinin 6nemini anlamak.

SURE B}

5-6 ders siresidir. (Yapilacak etkinliklerin sayisina
gore)

ARACLAR B

@ Kumas parcalari
@ (izim icin kartonlar

@ Kayit cihazlari ve fotograf makineleri

K

Ne biliyorum?

Asama 1: Hazirlik

Ogretmen, dgrencilerin mavi kumaslari sallayip deniz
ortami olusturacaklari sahneyi kurar.

Cocuklar denizde korkmadan, sakince yuzer. Balik,
yunus, fok, kaplumbaga olurlar. Ogretmenin
talimatlarina gére hareket ederler.

Birden balik agina yakalanirlar. Hareket edemezler.
Bazilari kurtulmaya calisir. Bazilari miicadele eder
ama nefes alamaz. Hatta bazilar 6ldr.

Stire¢ boyunca 6gretmen, 6grencileri derin, sakin
ama kararli bir sesle yonlendirir, boylece etkinligin
onemi anlasilrr.

Etkinlik sonrasinda dgrenciler yasadiklarini anlatir
ve balik aglarinin gercek hayatta ne kadar tehlikeli
olabilecegi hakkinda konusurlar.

Tartismadan sonra 6gretmen, 8grencilere ttrler hak-
kinda ne 6grenmek istediklerini sorar, sorulari yazar
ve gruplara ayirr. KWL Tablosu / ne biliyorum / ne

bilmek istiyorum / ne 6grendim).
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Ne bilmek istiyorum?

Ne 6grendim?




Asama 2: Arastirma

Ogretmen Akdeniz foku hakkinda égrencilere bilgi
vermek icin STK'lardan gelen videolarl, internetten ya
da kitaplardan edindigi bilgileri kullanir. Ogrenciler
internet kaynaklarindan kendileri de bilgi edinebilir.

Akdeniz fokunun karsilastigi baslica tehditler besin
kaynaklarinin azalmasi, balik aglarina dolanmalarive
avlanmadir. Foklarin yasam alanlarinda gerceklesen
insan etkinlikleri de tehdit olusturur. klim degisikligi
de bir tehdittir cinki deniz seviyesini yikseltip
yuvalanma vyerleri olan deniz magaralarini etkiler.
Bunlara ek olarak, petrol kirliligi, eglence tekneleri,
garalto kirliligi, askeri tatbikatlar vb. tim deniz
memelilerinin karsilastigi tehditlerdir.

Asama 3: Arastirmanin Sunumu

Ogretmen, 6grencileriyle  birlikte tehditleri
kapsamli sekilde arastinir. Sonra onlari not eder,
canlandirmadan sonra fark ettikleri noktalarla
yeni bulduklar noktalar karsilastirirlar. Ogrenciler
zamanlarini okulun kalaninda farkindalik yaratmaya
ayirir. Bilgileri yerel topluluga da yayarlar. Bu etkinlik
okul icinde 6grencilerin ydriitecedi ayri bir projeye de
donustarilebilir.

Etkinliklere 6rnek olarak sunlarverilebilir:

o Tehditlerle ilgili cevre kurallar olusturabilirler, bu
calisma birdiger titkeden bagka bir okulla ortaklasa
da olabilir. ~ (https://www.eco-schools.org.uk/
primary-pathway/seven-steps/eco-code/https://
www.ecoschools.gr/ecoschools/steps/step/)

e Tehditlerle ilgili bir video hazirlanabilir. Ana fikir
“Ses verin ve Akdeniz foku icin harekete gegin”
olmalidir.

e Diger ogrencileri de bilgilendirecek afisler
hazirlanip okula ve cevredeki diikkanlara izin
alinarak asilabilir.

e Bir adada ya da kiyi bélgesinde yasayanlar,
balikcilari, belediye baskanini, yerel toplulugu
vb. bilgilendirebilir. (Ornedin mektup yazmak,
kampanya diizenlemek vb.)

@ Tiyatro oyunu hazirlanabilir.

Not: Bu siirecin sonunda, dgrencilerin
yaptiklarini hem okulda hem de yakin
cevrelerinde sunmalari nemlidir.
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Proje sonucunu sunmanin bir baska yolu da, 6grencilerin oykii anlaticisi

.~ olmasidir.

Ogrencilerin Akdemz foku hakklnda orijinal oykuler kurdugu ve sonra bun-
lar1 sahneledigi bu bélim, tiim proje planindan ayri olabilir.

GIRIS
Oykii anlatma en eski egitim seklidir. Insanlar,
kalttrelinang, gelenekve tarihlerini gelecek nesillere

aktarmak icin her zaman oykiiler anlatmistir. Oykii
anlatimi gucld bir iletisim unsurudur, anlati da

Arastirma Raporu

Hayvanin bilinen ad::

Hayvanin bilimsel adr:

Genelde ne tiir eko-sistemlerde bulunur?

Fiziksel ozellikleri nedir? (Bayiklik, renk

vb.):

5. Bir yetiskin ne agirliktadir? Yeni dogan bir
yavru ne kadar agirliktadir?

6. Bu hayvanin gérme, duyma, hareket etme,
yiyecek bulmavb. alanlarda avantaj saglayan
benzersiz ozellikleri var midir?

/. Dunyada nerelerde goralir?

8. Bu hayvan géc eder mi? Ederse gog alan
neresidir?

9. Nifus: Diinya tzerinde sayisi nedir?

10. Durum: Soyu tiikenmekte, tehtid altinda
midir? Evetse neden?

1. Yasam déngisd:  Bu
dongistnd anlatiniz.

12. Yasam alani: Yasadigi yeri anlatiniz.

13. Beslenme: Nasil beslenir?

14, Avladigi belli bir hayvan var midir? Oyle ise
hangi hayvani avlar?

15. Hangi yirticilarin hedefindedir? (Hangi yirtici
hayvan akdeniz fokunu yer?)

16. Bu hayvan hakkinda bes ilging nitelik yaziniz.
(Bu raporda yazilanlardan baska olmasina
dikkat ediniz.)

hayvanin yasam

KAYNAK'T

b

makale ve ders kitaplari gibi merak uyandirir. Bize
diinyayi, bir bagkasinin gozlerinden gérme olanagi
sunar. Oykiiler duygularimiza dokunur. Bizi giildrir,
aglatir, korkutur ve kizdirir; oysa diz bir anlatimda
bunlar olmaz.

Bu bolimde, 6grenciler Akdeniz foku ile ilgili bir
arastirma yapacak ve bu hayvan hakkindaki temel
bilgileri 6§renecektir. Sonrasinda 6grenciler,
ogrendiklerini kullanarak kendileri 6yku yaratacaktir.

Bu etkinlik, yaraticligi tesvik etmenin yani sira,
ogrencileri Akdeniz foku hakkinda edindikleri bilgiyi,
bagimsiz 6grenme yoluyla dykiilerine katmaya tesvik
eder.

HEDEFLER

® Hayal giicii ve yaraticiligr gelistirmek. Aktif katilimi
tesvik etmek.

@ Cocuklarin dusiince ve duygularini paylasmada
daha istekli olmalarini saglamak.
SURE

o Sinif oturumu A: On bilgi ve 45 dakikalik bir ders
stresi

@ Sinif oturumu B: Calisma kagitlarini tamamlamak
ve sinifa geri getirmek icin haftada 2 saat (6rnegin
internet taramasi yapilabilir)

o Sinif oturumu C: Oykii anlatimi asamasini izleyen 90
dakikalik 3-4 ders siresi

ARACLAR
@ Defter, kalem vb. yazma araclari

® Kaynak 1,2 ve 3’ in kopyalari



ACIKLAMA

Ogrencilerin dykiileri Akdeniz foku ile ilgili olacaktir,
Soyu tiikenmekle olan tiirler hakkinda bir grup tar-
tismasiyla baslayin ve 6grencilerin su kavramlardan
haberdar olmalarini saglayin: bu hayvanin temel ihti-
yaclari, besin zincirleri,yasam alani, yirticilar ve avlari
(bu etkinligin ttim proje planinda bagimsiz olarak
uygulanmasi durumunda).

Sonra konuyla ilgili daha derin disinmelerini sagla-
yacak sorularyéneltin. Ornegin:

o ik olarak tirler neden azalir?

@ Tirlerin nifusunun artmasini saglayacak dizenle-
me ve uygulamalarvar midir?

® Durumu iyilestirmek icin giinlik yasaminiz iginde
nasil bir degisiklik (dogrudan veya dolayli) yapabi-
lirsiniz?

Oykii Anlatimi Asamalari

1. Adim: Oykii anlatimi her yerdedir
Ogretmen su sorulari sorar:
“Oykir anlatimi nedir?” ve “Insanlar neden 6ykii anla-
tr?”
Sonra égrencileri, fikirlerini sinifla paylasmaya yon-
lendirir.
Tartisma sirasinda sunlari sorar:
Insanlar nasil dykii anlatir? (Oykii anlaticilan sadece
sozcikleri degil, cizimlerve fotograflar gibi gorselleri
de kullanir)
Bir dyki anlaticis, izleyicilerin bir sey yapmasini ya
da hissetmesini istedigi zaman hangi anlatim yénte-
mini kullanabilir? (Yanitlar degisebilir. Olasi yanitlar:
Anlaticilar gorseller, gercek hayattan drnekler, kisisel
anekdotlar kullanabilirya da dinleyicilerden kendile-
rini 6ykiye koymalarini isteyebilir.)
Oykii tiirleri
Sinifinizda anlatabileceginiz birkag 6yki tard vardir.
Ornegin:
@ Basiniza gelen bir olay
e Tanidi§iniz birinin basina gelen bir olay
@ Haberlerden bir dyki
® Tarihte yasanmig bir 6yku
® Kurgu karakterya da olaylardan bir dykii
e \Varsayimsal bir durum hakkinda “Diyelim ki bir
gin...” dykusd

Ogrencilerden yiiriitecekleri arastirmaya dayanarak
Kaynak 1'deki calisma sayfasini doldurmalar istenir.
Sonrasinda 6gretmen ve 6grenciler, bulqular tizerin-
de tartisirlar.

KAYNAK

2.Adim: yi bir dykiicii olmak calismayi
gerektirir

Oyki  anlatiminda  sesinizi  farkli tonlarda
kullanabilmek &nemlidir. Izleyicinin sikilmamasi icin
sesinizinecek, ¢cikacak, sertlesecek ve yumusayacaktir.
Sonraki oyunlarda 6grenciler farkli durumlarda
calisma yapabilecek ve béylece iyi bir 6yki anlaticisi
olmak icin gereken becerileri edinecektir.

T'den 10°a Kadar saymak

Ogretmen 6grencilere bir dykiiden paragraf verir ve
okumalarini ister. Seslerini ayni seviyede tutmalarini,
yukseltmemelerini, distirmemelerini, sertlestirme-
melerini,yumusatmamalarini sdyler, dimdiz okurlar.
Sonrayiiksek sesle Tden10°a kadar saymalarini séyler,
asagidaki gibi farkli sekillerde:

@ "10'a kadar sayacagim ve 10 dedigimde odanda
olacaksin, yoksa kilahlari degisiriz” diyen kizgin bir
anne/baba gibi.

@ Saymayi yeni 6grenen kiicik bir cocuk gibi.

e Herkesin dogum ginini unuttugunu sanip cok
tizilmisstin de salona girince yerde duran 10 hedi-
yeyi gormusstn gibi. Nasil sayardin?

@ Telefon hattinda problem varken birine telefon
numarasl yazdirmaya calistyormus gibi.

@ Kumbarada biriktirdigin paralari sayryormus gibi.

>



Sonra 6gretmen, 6grencilerin daha once okuduklari
paragrafi tekrar okumalarini ister. Bu kez seslerini
daha sert, yumusak, yiksek ve alcak kullanabilecek-
lerini s6yler, sonra da daha hizlive yavas okuyabilirler.
Farki gorip gérmediklerini sorun. Hangisi kulaga
daha iyi geliyor?

Yiirityiis

Ogretmen, 6grencilere dykii anlatiminin sadece soz-
lerden ibaret olmadigini, hareket de igerdigini anlatir.
Oykalerini anlatirken hareket etmeleri de gerekir.
Oyki anlatmak icin ellerini, ytizlerini, kol ve bacakla-
rini da kullanmalidir. Bu oyunla, dyki anlatimi hare-
ketlerini calismis olurlar. Ogretmen, bir géndlliye su
talimatlari verir: Odayi bastanbasa alti kez yird. Her
seferinde farkli bir sekilde davran.

o Okuldan eve dontyorsun ve evde yapacak ok is
oldugunun farkindasin gibi.

@ Birikmis karda yurir gibi.

® (ok yapiskan, stingerimsi bir bataklikta yalinayak
yurar gibi.

® (ok kizgin bir colde yiirir gibi.

® Gece vakti mezarlikta, mezar taslar arasinda yurr
gibi.

DiKKATLI OL!

@ 5ag bacagin alcida gibi.
@ Yapiskan biryiizey iizerinde ytrtr gibi.
Iste oldul Artik anlatacak dykii bulmaya hazirsin!

3. Adim: Bir dykii kesfet

Ogretmen, dgrencilere bu anlatilanlar uygulama-
larini saglayacak en az bir 6yki okumalarini soyler.
|deali, 6grencilerin kendileriyle baglanti kurabilece-
§i, yazabileceklerini hissedecegi bir 6yku olmasidir.

Bir oykayd sectikleri zaman, onu ok iyi 6grenmek
zorundadirlar. (Ornegin agustos bocedi ile karinca).
Bunun icin dykiyd tc kez okumalilar.

Ardindan, dykd dagini, éykinin temel dgeleriyle
tamamlamak durumundadirlar (bkz. Kaynak 2).
Sonra notlarini kullanarak evde yiksek sesle anlatip
calisabilirler.

Bir sonraki adim, bunu dyki dagi olmadan denemek-
tir. Bu yontem, yazarin metni nasil sekillendirdigini
anlamalarini saglar, boylece kendi metinlerini yazar-
ken bu yaklasimlari kullanirlar

(OK KORKUYORUMi\-/-\*

ORADA BALIKLAR VAR KOF
AMABIRTUZAK! | {  BUYUK, HIZL,
ONLAR BALIK GURULTOLU BIRSEY

NEREDEYSE BANA / 48 i
_ VURUYORDU! /8

BEN COK QOIZ\QI\m

HERHANGI BIR BALIK |
GORDUNUZ MU?

AGLARINDA ‘




4. Dagdan ini§;.
Oykuﬁﬁrhsyemna dogru ne olur?

5. Yeni baslangig iissii:
Bu éykii nasil sona-erer? Oykiinin
basinda ve sonunda farkli olan nedir?

KAYNAK 2

4. Adim: Oykiiniizii sekillendirin

Ogretmen, 6grencilerden  dykiilerini carcabuk
kagida dokmesini ister. Bu metnin, dykiinin tim
ana bolumlerini icermesi gerekir: ortam, karakter,
catisma, baslangic, gelisim ve son. Istenen sey, bir
baslangic noktasi- aslinda daha sonra (zerinde
calisilacak bir taslaktir.

Ogretmen 6grencilere, yaraticiliklarini - artiracak
sorularsorar:

o Oykuniin ortami nasil anlatiir? Bir yerin nasil
gortindagind, koktugunu, hissettirdigini, oradaki
yasami ve sesleri tanimlayabilecek hangi sézcikleri
biliyorsunuz?

o Etrafa bakin. Kimlervar? Ornegin, ykii bir bahcede
geciyorsa orada sincaplar var mi? Bocekler?
Oynayan kiz/erkek cocuklar? Ana karakter kim?
Bana onu ikiolumlu, birolumsuz karakter ézelligiyle
betimleyebilir misin?

@ Buortamda karakterinizicin, istediginiz kadarfarkl

sorun siralayabilir misiniz? Yolunu mu kaybetmis?
Acikmig mi? Birdiismanla dévistiyorya da ondan mi
kaciyor? Kendi catismasini nasil ¢ozebilir?

5. Adim: Oykiiniizii olusturun

Ogretmen, dgrencilerden daha agirdan alip oykil
taslagini daha iyi sekilde yazmalarini ister. Onlara,
drama olusturmak icin dykinin bazi bélamlerini
genisletmek, 6ykiyl aksatmamak icin de bazilarini
kisaltmak gerektigini anlatir. Bu asamada 6grenciler,
senaryolarini tamamlamalidir.

Oykiilerini degis-tokus edebilir ve birbirlerinin
metinleri hakkinda notlar alabilirler. Boylece
arkadaslarindan aldiklari giizel noktalari katarak
metinlerini zenginlestirebilirler.



6. Adim: Oykiiniizii anlatin

Artik 6grencilerinizin dykuleri tamamlandi ve bunu
herkese sunmanin zamani geldi. Ogretmen ykiilerini
her yontyle akillarinda tutmalarini ve bunun icin ilk
once evde calismalari gerektigini séyler. Ayrica, dykii
anlatimini mimkiin oldugunca ilging kilmak icin
onlara ipuclari verir. Ornegin:

e Farkliyiz ifadeleri kullanin, 6yki anlatiminda ytiz
ve eller 6nemli rol oynar.

@ Farkli karakterlerin farkli sesleri olur.

@ Herkesin konusma tarzi farklidir. Bazilari daha hizli
konusurken bazilari daha yavastir. Bazisinin sesi
ylksek cikarken bazisi alcak sesle konusur.

e Oykiianlatimindaviicudunuzu kullanin “V” Bu, farkl
karakterleri konusurken yoneldiginiz degisimdir.
Izleyicinin, hangi karakterin konustugunu bilmesini
saglar. Bir karakterde viicudunuzu bir yéne cevirin
ve sonra farkli karaktere gegince baskaydne evirin.
Hangi karakterde hangi yéne baktiginizi aklinizda
tutun!

Kaynak 3'te 6gretmenin, dykilerini tamamlamadan
ve anlatmadan 6nce dgrencilere verdigi bir grafik
vardir. Bu sekilde 6grenciler, dykilerinin mimkin
oldugunca zengin olmasi icin gereken kriterleri
gorebilir.  Etkinlik tamamlandiginda cizelgeyi
doldurmaniz gerekmektedir.

Baslangig seviye

Fikirler: S6zIU olarak sunmak icin
uygun bir 6yku.

Olay orgiisii: Oyki dagindaki
olaylarin sirasini izler.

Oykii: Oykiniin derin bir
aciklamasini yazar.

Orta Seviye ileri seviye

Baslangig seviye

Ses: Ses tonunu net ve duyulmasi
kolay, etkili sekilde kullanir.

Beden dili: Eller ve viicudunu,
oykiyu sarekli kilan sekilde
kullanir.

Dinleyici katilmi:Dinleyicilerle
g6z temasl kurar, dikkatlerini
ceker ve oykiye odaklanmayi
saglar.

Karakterler: Farkli karakterleri
canlandirmak icin farkli sesler
ve/veya bedenini kullanir.

ilerleme hizi: Oykiiye giiclii bir
giris ve son, etkili bir ylkselis.

@<

Orta Seviye ileri seviye

KAYNAK 3



Degerlendirme

Ogrencilerin kavrayisini degerlendirmenin bir yolu
da, asagida bahsedilen FOK KURTARMA oyunudur.
Ogrenciler bu oyunla, oyun tasarimini da 6grenebi-
lirler.

Ogretmen, FOK KURTARMA oyununun oynanmasin-
dan sonra 6grencilerin ne kadar 6grendigi hakkinda
bir fikir edinecek ve dgrenciler de kendi oyunlarini
olusturma becerisi edinecektir.

GIRIS
Bu etkinligin amaci, foklarin karsilastigi tehditleri
ogrencilere anlatmaktir. FOK KURTARMA oyununu
oynayabilmekicin dgrencilerin, foklarin ne kosullarda,
ne tehditlerle karsilastigini bilmesi gerekir. Bu oyun,

ogrencileri soyu tilkenmekte olan tirlericin birseyler
yapmaya heveslendirmenin de gizel biryoludur.

SURE

Ogrencilerin oyunu oynayacagi 1 ders siiresi.

ARACLAR
@ Oyun icin A3 boyutunda tasarim kagid.

ACIKLAMA

Ogretmen, kavramlara dayali 6§renme prensiplerine
gore hareket edip 6grencileri Akdeniz foku hakkinda
bilgilendirerek sirece rehberlik eder.

@ Sekil: Bu hayvanlar neye benzer? Nerede yasar?

@ Yasam bicimi: Bu hayvanlar nasil yasar, avlanr,
beslenir vb.?

@ Nedensellik: Bu hayvanlar neden koruma altinda?

@ Degisim: Bu hayvanlarin yasaminda, ginimizle
bundan 30 yil 6ncesi arasindaki farklar nelerdir?

e Baglanti: Isik, ses, deniz kirliligi ve bu hayvanlar
arasindaki iliski nedir?

e Degerlendirme: Bu deniz  hayvanlarinin
karsilastiklari zorluklar anlama ve anlatmak icin
nasil bir bakis acimiz olacak?

@ Sorumluluk: Insanoglu olarak, cevreyi korumak,
givenli ve saglikli yasamalarini saglamak icin
sorumlulugumuz nedir?

® Yansitma: Eylemlerimizin gelecek yillardaki basa-
risiniya da basarisizligini nasil degerlendirecegiz?

Tartismadan sonra 6grenciler, foklarin yasadigi zor
kosullar ve tehditlerin canlandinldigi hareketli bir
oyun oynarlar.

Ortam

Oyun, acik bir alanda (tercihen okul bahcesinde),
resimdeki gibi buyik bir halka halinde oynanacaktir
(Kaynak 4). Ogretmen, bu halkada magaranin ve
givenli G¢ noktanin yerini isaretler.

Magara, foklarin baslama noktasidir. Amaclar,
balik avlamak (6grenci basina en fazla 3 balik) ve
sonra magaraya donmektir. Ancak yirticilar, turist
etkinlikleri, deniz kirliligi ve plansiz sehirlesmeye
dikkat etmeleri gerekir. Bunlar foklarin karsilastigi
tehditlerdir ve bu yiizden foklar kendilerini korumak
icin biryol bulmak zorundadr.

Halkadaki ~ G¢  gtvenli  nokta, foklarin
yakalanamayacad yerlerdir. Halkada ayrica, icinde
ticer balik bulunan dort kutu vardir. (Balik yerine,
makarna ya da fasulye kullanilabilir) Her fokun iki
caniolur. Yakalanan fok bir caninr kaybederve bastan
baslamak icin magaraya doner. Hepsi canlarini
kaybederse oyun sona erer.

Oyun baslayinca foklar magaradan cikar ve balik
kutularina ulasmaya calisir. Her defasinda bir balik
haklari vardir. Sonra tehditlere karsi korunmak icin
givenli noktaya gitmeye calisir. 3 balik yakalayip
magQaraya donmeyi basaran ilk fok oyununu kazanir.



OYUNCU AR —

Iki veya iic 6grenci fok olur. Foklar her yone yiriiyebilir,
kosabilir. Oyunda 4 6grenci de su rollerdedir:

® Avci (saga- sola gidebilirama ileri-geri gidemez)

@ Turist (heryane ilerleyebilir)

@ Deniz kirliligi (ileri-geri gidebilir ama saga-sola gide-
mez)

@ Plansiz sehirlesme (saga- sola gidebilir ama ileri-geri
gidemez)

Bunlarin amaglari, foklari magaralarina donmeden veya
giivenli baska bir noktada yakalamaktir.

Ogrenciler oyunu sirayla oynayabilir. Bir tur bitince farkl
dgrenciler oynar, digerleri izler.

Ogretmen, 6grencilerin oyun hakkindaki duygularina ilis-
kin geri bildirimleriyle etkinligin verimini belirleyebilir.
“Bu oyundan ne 6grendiniz?” “Bu konudaki diisiinceleriniz
nedir?”, “lIsinizi zorlastiran ne oldu?” gibi sorular siireci
yonlendirebilir.
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PROJE ORTAKLARI
Hellenic Society for the Protection of Nature (HSPN)

1957de Yunanistan da kurulan HSPN, kar amaci giitmeyen dernek
olarak faaliyet gdstermektedir. Kiresel bir egitim kurulusu olan
Uluslararasi Cevre Egitimi Vakfi'nin (FEE)' nin temsilcisi olarak FEE
nin cevre egitimi ve sirdarilebilir yonetime yénelik bes programini
(Eko-Okullar, Cevrenin Genc Sozctileri, Okullarda Orman, Mavi Bayrak
ve Yesil Anahtar ) Yunanistan’ da yaratar. Bugtin HSPN, 5 ana alanda
faaliyet gostermektedir: cevresel miidahale, doga koruma, gevre
eqitimi, turizm sektoriinde sirdirulebilir yonetim, halkin bilinglendi-
rilmesi.

Daha fazla bilgi icin: http://eepf.gr/en

Tiirkiye Cevre Egitim Vakfi (TURCEV)

1993 yilinda kurulan TURCEV, uluslararasi bir cevre egitim kurulusu
olan Uluslararasi Cevre Egitim Vakfi'nin (Foundation for Environmen-
tal Education-FEE) programlarini Tirkiye'de uygulamaktadir.
TURCEV, 1993'te tilkemizde Mavi Bayrak Programi” ni baslatmis, sonra
yine FEE semsiyesi altinda 1995 yilinda Cevrenin Geng Sozciileri ve
Eko-Okullar Programlari’ na, 2004 yiinda Okullarda Orman ve 2011
yiinda da Yesil Anahtar Programlari’ na katilmistir. Vakif, faaliyetler-
ini merkezi Ankara'da olmak (izere Antalya, Mugla (Bodrum) ve
izmir'de bulunan subelerde yiiriitmektedir.

Daha fazla bilgiicin: http://www.turcev.org.tr

PROJE HAKKINDA

YUNUS- Cevre Egitiminde Kuramsal Yaklagimlar ve Pratik
Uygulamalar

Bu proje AB ile Turkiye arasindaki Sivil Toplum Diyalogu-Hibe
Programi (CSD-V) cercevesinde uygulanmaktadir. CSD Programinin

genel hedefi, Turkiye ve AB'den sivil toplum 6rgutlerini ortak konular
etrafinda bir araya getirmek, bilgi ve deneyim alisverisi saglamak ve

aralarinda srdarilebilir bir iletisim olusturmaktir. YUNUS projesinin
ozel hedefleri arasinda, Turk ve Yunan paydaslar arasinda egitim

alaninda isbirligi icin strddrdlebilir bir ag kurulmasi ve AB miiktese-

batinin Tirk toplumuna tanitilmasi yer almaktadir.

Konu olarak, her iki ilkede de yaygin olarak taninan 3 hayvan tirt

olan iriba§ deniz kaplumbagasi (Caretta caretta), Akdeniz foku

(Monachus monachus) ve ak leylek (Ciconia ciconia) secilmistir.

Hazirlayanlar: Proje yaz okuluna katilan 6gretmenler

Faaliyetlerin bir parcasi olarak, her iki Ulkeden 6gretmenler, hem
Yunanistan hem Turkiye'de siniflarda uygulanabilecek tg cevre
egitimi programi hazirlamak tizere, Yunanistan'in Alonissos adasinda
diizenlenen (10-15 Temmuz 2019) bir yaz okuluna katildilar. Her iki
Ulkede okullarda kullanilmasi 6n gérilen bir egitim materyali, bu
hayvan turlerini konu edinerek, katiimci 8¢retmenler tarafindan
tasarlanmistir.

Pilot uygulama ilk olarak 2019-2020 &gretim yiinda Tarkiye ve
Yunanistan'daki okullarda yapilmistir. Sonrasinda HSPN ve TURCEV
uzmanlari, uygulamaya katilan 6gretmenlerden alinan geri
bildirimlerle egitim materyalini gelistirip hazirlamistir. HSPN ve
TURCEV bu ¢ cevre egitim programini kendi okul aglarinda
ylritmektedir. Bu proje, ortaklar arasinda strekli ve yaygin
ishirligini gelistirecek ve cevre bilincinin yayginlastinlmasina katkida
bulunacaktir.

PROGRAM HAKKINDA

Avrupa Birligi’ nin (AB) mali destegi ile uygulanan "Tiirkiye-AB Sivil
Toplum Diyalogu”, AB Baskanligi AB Genel Sekreterligi tarafindan
2006 yilinda, Ttrkiye ve AB dlkelerinden sivil toplum kuruluslarini
(STK'lar) ortak bir konu etrafinda bir araya getirecek, toplumlarin
birbirini tanimalar, kargilikli bilgi alisverisinde bulunmalari ve kalici
diyalog kurmalarini saglayacak bir platform olarak tasarlanmistir.
Programin itk uygulamasina 2008 yilinda baslanmistir. Programin itk
uygulamasi 2008 yilinda baslamistir. AB ile Ttrkiye arasinda Sivil
Toplum Diyalogu - Hibe Programi (CSD) IPA - Katiim Oncesi Mali
Yardim Aract kapsaminda uygulamaya alinmistir. Bu Program
araciligiyla, Turkiye ve AB (iyesi veya aday lkelerden STK'lar arasin-
da ortaklik olarak yurittlen 350 diyalog projesine toplam 42,5
milyon avro destek saglanmistir. Kabul edilen projeler; cinsiyet
esitligi, egitim, tarim, saglik, gida, cevre gibi konulardadir.

Daha fazla bilgiicin: http://siviltoplumdiyalogu.org/

Dtizenleme / Editérlik: Varvara Vorylla, Cevre Egitim Koordinatérii - Chara Agaoglou, Proje Koordinator(;
Prof. Dr. Celik Tarimci, Teknik yonetici - Fatma Kéle, Cevre Egitim Uzmani - Efsun Ece Deniz, Proje Gorevlisi
Cizimler: Vasilis Chatzirvasanis - Tasarim/ sayfa diizeni: Aris Vidalis - ARVINAT LTD

|
Bu yayin Avrupa Birligi'nin mali destegi ile hazirlanmistir. icerigi yalnizca HSPN'nin sorumlulugundadir ve Avrupa Birligi'nin gériisiini yansitmasi
gerekmez.



Haydi Taniyalim

Akdeniz Foku

TUM DOKUMANLARI INDIRMEK ICIN :
http:/yunusproject.net
ZIYARET EDEBILIRSINIZ.






